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Beim Export von mehrteiligen 3D-Befunden wie z.B. Modelle aus Oberkiefer und Unterkiefer hangt die zu
wahlende Ausrichtung von der vorgesehenen Weiterverwendung ab. Soll ein Modell z.B. an eine darstellende
Software Ubergeben oder zu einem Gutachter gesandt werden, dann sollte die Originalausrichtung nicht
verandert werden, um die okklusale Beziehung beizubehalten. Soll der Export hingegen an eine 3D-Drucker
gesandt werden, dann ist meist eine einheitliche Ausrichtung beider Teilobjekte in Relation zur
Fertigungsrichtung gewiinscht. Folgende Einstellméglichkeiten werden im Pulldown [Ausrichtung] fur die aktiven
(granen) Schnttebenen bereitgestellt:

Die Checkbox [Horseshoe-Shaped Based] (ab Releases > 3.2.185) ermdglcht das Beschneiden mit einer
automatisch anhand des Gingivaverlaufes berechneter Trimmlinie und das senkrechte Auffullen der Distanz zur
eingestellten Schnittebene als Horseshoe-Sockel. Das kann hilfreich sein, wenn die eingestellten Schnittebenen
mit den Trimmflachen eines Standard-Sockels kollidieren oder das Sockeln prinzipiell vergessen wurde.
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Daruber hinaus kann die vertikale Ausrichtung des Objektkoordinatensystems gewahlt werden.
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